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֗۠空間のॅ୐ݐସ͑ߋ৽の
਺ཧϞσϧԽͱ
σβイϯ΁のԠ༻
ʕ߫֎のॅ୐஍ʹ͓͚Δ緑஍อશのख๏ʕ
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஑ా༃ࣨڀݚ࢙ॴଐ

ழ໺Ѹ
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1. 背景
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ϋーバーτ・αイϞϯ

　・ίϯϐϡーλՊֶɺ৺ཧֶڭत

　・ϊーϕϧֶࡁܦ৆のड৆ऀ
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ࣗવՊֶ͸ɺࣗવの෺ମͱݱ৅ʹ͍ͭͯの஌ࣝのମܥͰ͋Δɻ

ͦΕͰ͸ɺਓ޻的な෺ମͱݱ৅ʹؔ͢Δ஌ࣝのମܥͰ͋Δʮਓ޻ʯՊֶʢ�BSUJpDJBM�

TDJFODF�ʣͱ͍͏΋の͸ɺ͸ͨͯ͋͠Γ͑な͍ͩΖ͏͔ɻ

ϋーバーτ・"・αイϞϯʰシεςϜのՊֶʢୈ �൛ʣɦ
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ͦΕͰ͸ɺਓ޻的な෺ମͱݱ৅ʹؔ͢Δ஌ࣝのମܥͰ͋Δʮਓ޻ʯՊֶʢ�BSUJpDJBM�

TDJFODF�ʣͱ͍͏΋の͸ɺ͸ͨͯ͋͠Γ͑な͍ͩΖ͏͔ɻ

ϋーバーτ・"・αイϞϯʰシεςϜのՊֶʢୈ �൛ʣɦ

ʰਓ޻෺のՊֶʱ

ਓ޻෺͸ɺͲのΑ͏なաఔͰσβイϯ͞Ε͍ͯΔの͔ɻ
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ʮܗʯ

ਓのҙࢥ�ʮγεςムʯ

デザイン

デザイン結Ռの̍ύλʔン

ਓ޻෺のσβイϯͱ͸ɺシεςϜΛߏங͢Δ͜ͱͰ͋Δɻ
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ʮܗʯ

ਓのҙࢥ�ʮγεςムʯ

デザイン

デザイン結Ռの̍ύλʔン

ਓ޻෺のσβイϯͱ͸ɺシεςϜΛߏங͢Δ͜ͱͰ͋Δɻ

シϛϡϨーシϣϯ͕༗ޮ
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౎ࢢઃܭʹ͓͚ΔओཁなύλϯΛ ��� 個ʹू໿

ͦの૊Έ߹ΘͤʹΑΓ౎ࢢΛ生੒

シεςϜͱͯ͠の

౎ࢢ空間

ΫϦετϑΝー・ΞϨάβϯμー 	����
ʮύλϯ・ラϯήーδʯ
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Λ਺ཧϞσϧԽࢢଘの౎ط
֗ฒΈΛߏ੒͢Δ

ϝΧχζϜΛ෼ੳ

໳内ًߦ 	����
ʮ֗ฒΈの؍ܠʹؔ͢Δه߸ֶ的ڀݚʯ
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ϧーϧΛԾఆ ৽ͨな౎ࢢ空間Λ生੒

.PWJFz'PMMPX�UIF�DIVSDI�

,BJTFSTSPUz'PMMPX�UIF�DIVSDI�
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ᶃ෼ੳ ᶄ༧ଌ

個ผʹྫࣄͨͬߦ͸਺ଟ͘ଘ͢ࡏΔ͕ɺ͜ΕΒΛ͛ܨɺҰ؏͍ͯͯͬ͠ߦΔྫࣄ͸΄ͱΜ

Ͳଘ͠ࡏな͍ɻ

⊗

ຊڀݚの໨的ɿ

౎ࢢのσβイϯʹ͓͍ͯ

・਺ཧϞσϧΛ༻͍ɺ෼ੳɺ༧ଌɺϧーϧのൃݟΛ͛ܨɺʮシεςϜʯΛ

ங͢Δ͜ͱɻߏ　

・͜ΕΒΛ͛ܨΔͨΊʹԿΛݕ౼͢΂͖͔ɻ

ᶅϧーϧのൃݟ

਺ཧϞσϧΛ༻͍ͨ౎ࢢのシϛϡϨーシϣϯʹ͓͍ͯɺ
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ྫࣄର৅ڀݚ

˙௕࡚ϋ΢εςϯϘε
　・Φラϯμの֗ฒΈΛίϐーˍϖーετ

˙தԝ۠ߴ૚Ϛϯシϣϯ܈
　・໌֬なϚελープラϯ

˙ੈా୩۠੒৓
　・個ʑのҙࣝ˰緑๛͔な֗のશମ૾Λҡ࣋

⊗

　຺ʑͱड͚͕ܧΕ͖ͯͨシεςϜ

⊗

ၞ༷͹Ꮭࡶな๜؍

シεςϜ͸ଘͣͤࡏ

⊗

ᷯሑ᧣ͽຌը

シεςϜ͸ଘͣͤࡏ
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緑๛͔なॅڃߴ୐஍
ఉʹғ·Εͨ生活͍޿ 緑๛͔な֗ฒΈ

ྫࣄର৅ڀݚ
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ॅຽのҙࣝ ֗ͮ͘Γの৚ྫ

ʰ生֞౳ॿ੒ʱ

ಓ࿏ʹ઀ͨ͠෦෼ʹ生֞΍ՖஃΛ଄Δ৔߹ɺݐ෺の԰্΍น໘Λ緑Խ͢Δ৔߹

ʹɺͦのඅ༻のҰ෦Λॿ੒͢Δ΋のɻ

緑Λอશ͢Δҙࣝ

ྫࣄର৅ڀݚ
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緑Λอશ͢Δҙ͕ࣝ͋Δʹ΋ؔΘΒͣɺ減少͢Δ緑ɻ

ग़యɿੈా୩۠٨૯߹ࢧॴ֗ͮ͘Γ՝ 	����


ʮهாなࣗવ・ྺ࢙ͱจԽ͕ଉͮ͘·ͪ੒৓の·ͪͮ͘ΓΛ͑ߟΔʯ���� ೥ �� ݄

ྫࣄର৅ڀݚ
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緑Λอશ͢Δҙ͕ࣝ͋Δʹ΋ؔΘΒͣɺ減少͢Δ緑ɻ

ྫࣄର৅ڀݚ
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2. 分析
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੒৓ֶԂͱ੒৓ֶԂલӺʹғ·Εͨॅ୐֗ɿ��֗۠ɺ��� ෑ஍ 	���� ೥࣌఺ 

ᶃ空間ߋ৽のௐࠪʢ���� ೥ʙ ���� ೥ʣᶄ緑のมભのௐࠪʢ���� ೥ʙ ���� ೥ʣ

੒৓ֶԂ

シϛϡϨーシϣϯର৅֗۠

̎ʵ̍ɽௐࠪの֓ཁ
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̎ʵ̎ɽ֗۠の空間ߋ৽のௐࠪ

ʻ෼ੳʼ

・૬ଓ͖ىʹ࣌Δࡁܦ的͔޲܏Βɺڊͨͬ͋ݩେなෑ஍͸෼ׂ͞ΕΔ͜

ͱ͕ඞਢɻ

˰ෑ஍෼ׂϝΧχζϜ
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̎ʵ �ɽ緑のมભのௐࠪ

���� ೥ɿ����� ���� ೥ɿ�����

���� ೥ɿ����� ���� ೥ɿ�����

ෑ஍内緑Խ཰の௿Լɻ
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̎ʵ̏ɽ緑のมભのௐࠪ

緑Λ২͑Δのʹे෼な空஍͕減少ɻ
���� ���� ����

थ໦͕െ͞࠾ΕΔɻ ॅ୐͕ࠐͯݐΈɺߴ໦のೖΔ༨஍͸な͍ɻ

����

ॅ୐͕ࠐͯݐΈɺߴ�໦ɺ֞ࠜのೖΔ༨஍͸な͍ɻญͰғΘΕΔɻ෼ৡʹΑΓɺ΋ͱ͋ͬͨथ໦ɺ֞ ͕ࠜെ͞࠾ΕΔɻ

ʻ෼ੳʼ

・̍ෑ஍̍ݐ෺ͱ͍͏ݪଇ͔Βɺॅ୐͕ࠐͯݐΉɻ˰空஍͕減Δ

ณ཰ݐ・ ��ˋɺ༰ੵ཰ ���ˋͱ͍͏੍ن˰空஍の੍࣭͕͞ݶΕΔ

෺഑ஔϝΧχζϜݐ˰
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̎ʵ̐ɽᖀ໽

街ᆪᗑ 街ᆪᗑ֞ࠜ ໦ߴࠜ֞ ໦ߴ

街ฒみ：面として連なった、Ԟ性の͋Δ緑

⊗

緑Λҡ࣋͢ΔシεςϜΛߏங

緑の減少

街街ฒฒみ：面として連なった、み：面として連なった、Ԟ性の͋Δ緑Ԟ性の͋Δ緑

ఉʹғ·Εͨ生活͍޿ɿށॅ֤ ఉʹғ·Εͨ生活͍޿ɿށఉʹғ·Εͨ生活֤ॅ͍޿ɿށॅ֤

ṭ཰ݐ ��ˋʙ ��ˋ
༰ੵ཰্ݶɿ���ˋ

ṭ཰ݐ ��ˋʙ ��ˋ
༰ੵ཰্ݶ ���ˋ

①空地をセミパブリックスペース
　として分け合う
②ボイドを繋げる

　　

この２項目を守った場合

・３層の建設が許される
・容積率が120％に緩和される

ṭ཰　��ˋʙݐ ��ˋ
༰ੵ཰্ݶ ���ˋ

˞྘໘࣮ߦ཰Ћʹ���ˋ
　྘ߦ࣮ࢹ཰Ќʹ����の৔߹をهड़

˞྘໘࣮ߦ཰Ћʹ���ˋ
　྘ߦ࣮ࢹ཰Ќʹ����
の৔߹をهड़

྘ࢹϙςンシϟル̗`

྘໘ϙςンシϟル̖`

1960 年代

敷地分割

建物配置

空地の質の変化

2013 年

・街並みとしての緑減少
・ゆとりある生活の崩壊

・生活空間内の緑減少

・没個性的な機能

・プライバシー度の減衰

ボイド連結ルール

建物配置による制限の緩和

ෑ஍෼ׂϝΧχζϜ

෺഑ஔϝΧχζϜݐ
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3. 現況再現
シミュレーター
の作成
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̏ʵ̍ɽෑ஍෼ׂϝΧχζϜ

ZFT

ZFT

O��

઀ಓ৚݅を൑ఆ

�パターンの分ׂ

M�ʻ��N

A��
A�� A��

؄分ׂض ઀ಓลͰ分ׂ ௕खͰ分ׂ

OP

OP

AHFʾ��

4ʾ��� ᶷ
ZFT

OP

A��
A�� A��

�����d����� �����d����������d�����

ෑ஍分ׂ͸ߦΘͣɺ
新ஙΞルΰϦズム΁

MNBY

#�TJUF�EJWJTJPO�BMHPSJUIN
ZFT

OP

#�TJUF�
EJWJTJPO�
BMHPSJUIN

A�JOQVU

OP

$�OFX�
DPOTUSVDUJPO�
BMHPSJUIN

D�HSFFO�
FWBMVBUJPO�
TZTUFN

・街区名

・接道方位

・番地

・建物境界

・敷地境界

⇒自動算出
・敷地東西、南北長さ :Sx,Sy
・建物敷地東西、南北長さ :Ax,Ay
・敷地面積 :S
・建築面積 :A
・接道数 :n
・接道距離 :ln
・建築年数を乱数で割り当てる

A�JOQVU

4B 4C

4E 4D

ADAE

ACAB

NPSUI

����

#�TJUF�EJWJTJPO�
BMHPSJUIN

$�OFX�
DPOTUSVDUJPO�
BMHPSJUIN

D�HSFFO�
FWBMVBUJPO�
TZTUFN

A�JOQVU

ਪఆ஋
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A

$�OFX�DPOTUSVDUJPOBMHPSJUIN

①ೆ②઀ಓ③ೆҎ֎のྡ஍のॱʹ

���NϐονͰηοτόοΫ

ங೥数͕再ͼݐ �� ೥ʹなΔ·Ͱ଴ػ

ZFT

ZFT

A�4ʽ����

ṭ཰ݐ ��ˋҎ্˰ηοτόοΫ

ங໘ੵݐ �� ᶷະຬ˰ηοτΫϩーズ

①ೆҎ֎のྡ஍②઀ಓ③ೆのॱ

ʹ ���NϐονͰηοτΫϩーズ

֤ํҐ �ճͣͭɺ
�ํҐηοτΫϩーズ

Aʾ�� ᶷ
ZFT

OP

OP

OP

A

A�JOQVU

$�OFX�
DPOTUSVDUJPO�
BMHPSJUIN

D�HSFFO�
FWBMVBUJPO�
TZTUFN

ෑ஍ڥք͔Β �Nͣͭηοτόο
Ϋ͠たϰΥϦュームを্ཱͪ͛Δ

#�TJUF�EJWJTJPO�
BMHPSJUIN
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.PWJFݱ࠶گݱ�シϛϡϨーλーのߦࢼ
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・มભの޲܏ʢ���� ೥ʙ ���� ೥ʣ

̏ʵ̐ɽݱ࠶཰のূݕʢ̑ߦࢼճʣ

3FBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹ૿ٸ

3FBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹٸ減

7JSUVBMɿ΄΅ઢܗʹ૿Ճ

7JSUVBMɿ΄΅ઢܗʹ減少
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d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճd���ᶷɿ૿Ճ

���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少���ᶷ dɿ減少

����3FBM
�����3FBM
�����7JSUVBM

̏ʵ̐ɽݱ࠶཰のূݕʢ̑ߦࢼճʣ
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͍ͯͭʹ཰ࠩޡ・

ෑ஍਺ɿ���ˋ

ฏۉෑ஍໘ੵɿ��ˋ

˰෼ׂ͍͗ͯ͢͠Δɻ

̏ʵ̐ɽݱ࠶཰のূݕʢ̑ߦࢼճʣ
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#�TJUF�EJWJTJPO�BMHPSJUIN

現ঢ়のෑ஍の৘ใをೖྗ

$�OFX�DPOTUSVDUJPO�BMHPSJUIND�HSFFO�FWBMVBUJPO�TZTUFN

A�JOQVU

྘໘ϙςンシϟル A`

ˣ
֗۠྘Խ指数 #1G
	#MPDL�1MBOF�GSFFOFSZ


ˣ
֗ฒΈ྘Խ指数 4&G

	4USFFU�&MFWBUJPO�GSFFOFSZ


྘ࢹϙςンシϟル #` ෑ஍ڥք͔Β̍NηοτόοΫをج४ʹɺݐṭ཰͕ ���લޙʹなΔΑ͏

新ஙのॅ୐をͯݐΔ

ங೥ݐ �� ೥Ҏ্ɺ͔ͭෑ஍໘ੵ ��� ᶷҎ্のෑ஍を分ׂ͢Δෑ஍৘ใをೖྗ

ங೥਺ݐ�・� BHF�< ೥ >ʢ̌ʻ BHF ʽ ���ʣ�����������������

�・ෑ஍໘ੵ 4<ᶷ >�　���ʢ�� ʽ 4ʣ

ᶃۃ୺な஋ʹઃఆͯ͠ߦࢼʢ̑ճͣͭʣ

ᶄͦΕͧΕのύラϝーλͱฏࠩޡۉ཰のؔ܎Λά

　ラϑʹ͢Δ˰ࠩޡ཰ �ˋͱなΔ஋Λਪଌ

ᶅᶄの஋Λ༻͍ͯ࠶度ߦࢼ

̏ʵ̑ɽύラϝーλのิਖ਼
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B パターン [age=1,S=250㎡ ]
ங೥਺ݐ BHF�< ೥ >ʢ̌ʻ BHF ʽ ���ʣ�����������������

ෑ஍໘ੵ 4<ᶷ >�　���ʢ�� ʽ 4ʣ
C パターン [age=30,S=50㎡ ]

ෑ஍਺

ෑ஍਺

ฏۉෑ஍໘ੵ

ฏۉෑ஍໘ੵ

̏ʵ̑ɽύラϝーλのิਖ਼
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B パターン [age=1,S=250㎡ ]
ங೥਺ݐ BHF�< ೥ >ʢ̌ʻ BHF ʽ ���ʣ�����������������

ෑ஍໘ੵ 4<ᶷ >�　���ʢ�� ʽ 4ʣ
C パターン [age=30,S=50㎡ ]

ෑ஍਺

ෑ஍਺

ฏۉෑ஍໘ੵ

ฏۉෑ஍໘ੵ

̏ʵ̑ɽύラϝーλのิਖ਼

ෑ஍਺

ෑ஍਺

ฏۉෑ஍໘ੵ

ฏۉෑ஍໘ੵ

Dパターン [age=35,S=250㎡ ]
35.6

384.9
E パターン [age=30,S=336㎡ ]

34.5

316.7
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E パターン [age=30,S=336㎡ ]
・มભの޲܏

3FBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹ૿ٸ

3FBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹٸ減

7JSUVBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹ૿ٸ 7JSUVBMɿ���� ೥ d���� ೥ʹٸ減

̏ʵ̒ɽύラϝーλิਖ਼ޙのߦࢼ

ෑ஍෼ׂΛنఆ͢Δ৚݅ɿ

　・੫੍΍ؾܠͱ͍ͬͨࡁܦঢ়گ　

　・ਓޱಈଶ

　ᶃݐங೥਺　

　ᶄෑ஍໘ੵ ʩ　े෼なྨࣅ性ΛಘΔ͜ͱ͕Ͱ͖ͨɻ
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・ෑ஍໘ੵの෼෍のมԽʹ͍ͭͯʢ���� ೥ͱ ���� ೥のൺֱʣ

d���ᶷɿ૿Ճ d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճd���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճ

d���ᶷɿ૿Ճ

���ᶷ dɿ減少
���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少

���ᶷ dɿ減少

����3FBM
�����3FBM
�����7JSUVBM

E パターン [age=30,S=336㎡ ]

̏ʵ̒ɽύラϝーλิਖ਼ޙのߦࢼ
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͍ͯͭʹ཰ࠩޡ・

ෑ஍਺ɿ���ˋ˰ �̐ˋ

ฏۉෑ஍໘ੵɿ��ˋ˰ ��ˋ

˰ �ճのௐ੔Λ௨ͯࠩ͡ޡ཰Λ௿減

̏ʵ̒ɽύラϝーλิਖ਼ޙのߦࢼ
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̏ʵ̓ɽখׅ

���� ����

���� ����

①分析

②現況再現シミュレーターの作成②現況再現シミュレーターの作成

ANALOG

ɾ֗ のڧΈ

③将来予測シミュレーション③将来予測シミュレーション

྘໘ϙςンシϟル A`

ෑ஍಺྘Խ཰

ˣ
֗۠྘Խ指数 #1G
	#MPDL�1MBOF�GSFFOFSZ


ˣ
֗ฒΈ྘Խ指数 4&G

	4USFFU�&MFWBUJPO�GSFFOFSZ


྘ࢹϙςンシϟル #`

྘ࢹ཰

■評価指標■評価指標

⑤ઃܭ

ଘの評価指標ط

����A����A

����#

����$

����#

����$

③将来予測シミュレーション③将来予測シミュレーション

④代替ルール
シミュレーション

DIGITAL

ANALOG

ʻ੒Ռʼ

空間ߋ৽͕ݱ࠶Մ能ͱなͬ

ͨɻ

ʻ՝୊ʼ

空間ߋ৽ʹΑΔ緑のมԽ͸ܭ

ଌෆՄ能ɻ

˰ධՁࢦඪΛઃఆ
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4. 評価指標の
　設定
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⊗

ෑ஍内の緑ྔΛධՁ

ෑ஍内緑Խ཰ɿෑ஍໘ੵʹର͢Δ緑஍໘ੵのׂ߹ɻʢҰൠ的ʹ͸ɺ԰্緑Խ͸ؚ·な͍͕ɺຊڀݚͰ͸ؚΉ͜ͱͱͨ͠ɻʣ
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̓ɽઃܭ　̔ɽ·ͱΊ

⊗

の緑のҹ৅ΛධՁࡍΛา͍ͨ֗ʹࡍ࣮

緑ࢹ཰ɿ
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緑ࢹ཰

֗ฒΈ緑Խࢦ਺ 4&(ʢ4USFFU�&MFWBUJPO�(SFFOFSZ


਺ཧϞσϧͰਪܭ

ෑ஍内緑Խ཰

֗۠緑Խࢦ਺ #1(ʢ#MPDL　1MBOF�(SFFOFSZ
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���Nະຬ

�Nd�Ndd

���Nd�N ���Nະຬ

��N ��N

ஈࠩの͋Δ԰্͸྘Խ

˙緑໘ϙςϯシϟϧ "�
ᶃෑ஍ڥք͔Βݐ෺·ͰのԞ͕ߦ ���NҎ্の෦෼
ᶄ԰্ఉԂʹなΓ͏Δ෦෼
ʹଘࡏɻԾ૝ฏ໘ͱͯ͠ඳըɻ

˙緑໘࣮ߦ཰Ћ
ϙςϯシϟϧʹର͠ɺ࣮ࡍͲΕ͚ͩの緑໘͕ଘ͍ͯ͠ࡏΔ
͔Λࣔ͢஋ɻ

˙֗۠緑Խࢦ਺ #1(� Ћ́ "`ET

ෑ஍内緑Խ཰ #1(ϝΧχζϜ

̐ʵ̍ɽ#1(ϝΧχζϜ
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Ԟߦ൑ఆ

DT A`ʹ� A`ʹ�

DF ZFT
Dʻ���N OP

௿͍෦分 A`ʹ� A`ʹ�

ZFT ֊数ʹมԽ͋Γ OP

DO
DX

྘໘ϙςンシϟル A`
をඳը

DT

DF
DO

DX

྘໘ϙςンシϟル A`
をඳը

DT

DF
DO

DX

྘໘ϙςンシϟル A`
をඳը

DT

DF
DO

DX ˞྘໘࣮ߦ཰Ћ
྘໘ϙςンシϟル A`�ʹର͠ɺ
Ͳのఔ౓྘Խを࣮͍ͯ͠ߦΔ͔
をࣔ͢஋ɻ஍Ҭಛ༗の஋Ͱɺଞ
஍۠ͱのൺֱなͲʹ༻͍Δɻ

֗۠྘Խ指数 <#1G> をࢉग़
A` の໘ੵを֗۠͝ͱʹूܭ

#1G�Ћ́A` ET

̐ʵ̍ɽ#1(ϝΧχζϜ
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̐ʵ̎ɽ#1(ϝΧχζϜのߦࢼ
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̐ʵ̏ɽύラϝーλิਖ਼ޙのߦࢼ

๺໘ʹ͸少ྔɺೆ໘ʹଟྔの緑

͍ͯͭʹ཰ࠩޡ・

���ˋ˰ ����

ํҐʹΑΔॏΈ͚ͮ͋Γ

ᶃԞߦ৚݅のௐ੔ � ෺の๺ଆ͸ݐ "� Λอ࣋͠ʹ͘͘　ᶄ緑໘࣮ߦ཰Ћ ���ˋ

˰̎ճのௐ੔Λ௨ͯࠩ͡ޡ཰Λ௿減
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この２項目を守った場合

・３層の建設が許される
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2013 年

・街並みとしての緑減少
・ゆとりある生活の崩壊

・生活空間内の緑減少

・没個性的な機能

・プライバシー度の減衰
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C'．ボイド連結デザインアルゴリズム

住戸をブロックの集合体と見なし、隣戸となるべくボイ

ドを共有できるようブロックが入れ替わる。
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